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Architecture
 Composants

 Linux Kernel
 Drivers

 Permissions

 Considéré comme un fork

 Dalvik
 Machine virtuelle type Java, 

optimisée pour le mobile

 Execute le format DEX

 Opensource et bien 
documenté

 AOSP
 ASL 2.0

 source.android.com

 Communauté active (CyanogenMod)



  

Environnement

 Java

 SDK

 Emulateur, ADB, DDMS, Exerciser Monkey, ...
 Build

 Eclipse ADT (Android Developer Tool)
 Ligne de commande : ant, aapt, zipalign, jarsigner, ...



  

Concepts de base (1/2)

 Activity
Ecran affiché à l'utilisateur (UI)

 Service
Tourne en tâche de fond, opération longue durée

 Content Provider

 Base de donnée relationnelle

 Accès partagé ou privé

 Requête par URI :
content://<authority>/<table>/[<id>]

 Broadcast Receiver
Réagit à un événement système ou applicatif, envoie un 
Intent



  

Concepts de base (2/2)

 Intent, Intent Filter

 Asynchronous RPC

 Explicite :
  new Intent(this, MonActivite.class);

 Implicite (action, uri, type, category):
Intent intent = new Intent(Intent.ACTION_SEND);
intent.setType("image/*");
intent.setData("file:///sdcard/fichier.png");

 Cycle de vie des applications

 Sauvegarde de l'état d'une activité (Parcel) dans le 
processus système

 Libération des ressources en tuant un processus

 Respawn d'un processus et redémarrage de l'activité 
(restauration avec la Parcel)



  

Ressources (1/2)

 UI : Fichiers XML, Java
<Button style="@style/Button"
  android:id="@+id/btn_login"
  android:text="@string/btn_login"
  android:layout_margin="5dip" />

 Localisation, Taille d'écran, Résolution

 Utilisation de ressources alternatives
res
 \_ drawable
 \_drawablehdpi (240dpi)
 \_values
 \_valuesfr

 Fragmentation

 Surtout entre les versions constructeurs 
d'Android (HTC Sense, Samsung 
Touchwiz, Sony Xperia, Motoblur, ...)

file:///sdcard/fichier.png


  

Ressources (2/2)

Basé sur les connexions au market des 2 dernières semaines jusqu'au 02.09.2011

Répartition des versions du système  Résolutions et tailles d'écrans des devices



  

Questions
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